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1
うよ えまし

前ご にる使用 なに

この電子
で ん し

説明書
せ つ め い し ょ

をよくお読
よ

みいただき、正
た だ

しくお使
つ か

いく

ださい。

Wii Uメニュー  ( 安全
あ ん ぜ ん

に使用
し よ う

するために )は、ご

使用
し よ う

になる前
ま え

に必
かなら

ずお読
よ

みください。ここには、お客様
きゃくさま

の健康
け ん こ う

と安全
あ ん ぜ ん

のための大切
た い せ つ

な内容
な い よ う

が書
か

かれています。

ご使用
し よ う

になる方
か た

が小
ち い

さなお子
こ

様
さ ま

の場合
ば あ い

は、保
ほ

護
ご

者
し ゃ

の方
か た

が

よく読
よ

んでご説明
せ つ め い

ください。

にめたるす
うよし

用使に
んぜんあ

全安

 の



2 ついてにゲーム

クローンを作
つ く

り出
だ

す装置
そ う ち

 " スワッパーデバイス "。

そして、謎
な ぞ

の岩石
が ん せ き

 " ウォッチャー "…。

朽
く

ち果
は

てた宇宙
う ち ゅ う

ステーション " テーセウス " で、

孤独
こ ど く

な探索
た ん さ く

が始
は じ

まります。



3
は じ

かためーゲ ム 始の

6

。すでトッジレクフッタス :トッジレクフッタス

。すまし
いせうょち

整調をさる
かあ

明の
んめが

面画/し

な

無り
あ

有の
くまじ

幕字/
どんか

度感のクッィテスR/
うょりんお

量音 :ンョシプオ

。すまめ
じは

始

をムーゲらかトンイポクッェチの
ごいさ

後最 :ーュニィテンコ

。すまめ
じは

始らか
ょしいさ

初最 :ムーゲーュニ

。すまれさき
がわう

書上

はターデの」ーュニィテンコ「、とるめ
じは

始で」ムーゲーュニ「 ※

。すまえ
なこお

行も
さうそ

作操チッタ ※

。すまし
いてっけ

定決

で 、び
らえ

選で  /  は
くもうこ

目項

。すまれさブーセで
うどじ

動自が
うょきうょじ

況状

うこんし

行進てしと” トンイポクッェチ “、にどなきとたし
くとゅし

得取を

ブーオィテリュキセ、やきとたっ
いは

入にアリエう
がち

違

ていつにブーセ

ーュニメンイメ



4
ほさ う うほそ う

操 法方作

TV
テ レビ

とWi i  U GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

で遊
あ そ

ぶ「TV
テレ ビ

プレイモード」、

GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

のみで遊
あ そ

ぶ「 GamePad
ゲ ー ム パ ッ ド

プレイモード」があり、

 で切
き

り替
か

えることができます。基本
き ほ ん

操作
そ う さ

は同
お な

じです。

ドイラス、チッタ
さうそ

作操のグローリモメ/プッマ

に
ドッパムーゲ

daPemaG 
じうょひ

示表をグローリモメ

に
ドッパムーゲ

daPemaG 
じうょひ

示表をプッマ

ズーポ

スセクアに
つぶうょしいた

物象対

ご

後
いせくさ

成作ンーロク ※）るえ
か

替り
き

切を
さうそ

作操（プッワス

 / ルセンャキを
いせくさ

成作ンーロク


いせくさ

成作ンーロク

）
うどい

動移ータンイポ（
くさんた

索探

/ ンータクッイク

プンャジく
かた

高でし
おがな

押長 ※

 /  / プンャジ

 / 
うどい

動移

） 
ドッパムーゲ

daPemaG＋
ビレテ

VT （ドーモイレプ
ビレテ

VT

さうそ

作操
んほき

本基



。チッタを
つぶ

物
うょしいた

象対 】 スセクア 【

。チッタらがなし
お

押を  】 
くさんた

索探 【

。チッタにンーロクいたえ
か

替り
き

切 】 プッワス 【

。す
なは

離で
ょしば

所場いたし
いせくさ

成作、ままたしチッタを
んめが

面画 】 
いせくさ

成作ンーロク 【

ドイラス、チッタ 】 
さうそ

作操のグローリモメ/プッマ 【

。すまえ
なこお

行もで
さうそ

作操

チッタを
さうそ

作操の
か

下
い

以 、はで」ドーモイレプ
ドッパムーゲ

daPemaG「

 / 
くたんせ

択選のグローリモメ

ルーロクスのグローリモメ


フオ

FFO/
ンオ

NO 
じうょひ

示表のグローリモメ


うどい

動移ルソーカの
うょじ

上プッマ

 / ルーロクスのプッマ


フオ

FFO/
ンオ

NO 
じうょひ

示表のプッマ

） みの
ドッパムーゲ

daPemaG （ドーモイレプ
ドッパムーゲ

daPemaG



5
かつ

使のス い たかッパスワ バイーデ

スワッパーデバイスとは、自分
じ ぶ ん

のクローンを作成
さ く せ い

したり、

作成
さ く せ い

したクローンにスワップ（操作
そ う さ

を切
き

り替
か

える）したりす

ることができる装置
そ う ち

です。

うす

数り
この

残 
いせくさ

成作ンーロクイレーパッワスクーマンーロク

。んせまきではとこる

すプッワス、といないがンーロクに
うょじんせ

上線
ゃし

射のイレーパッワス ※

。すまきでプッワスとるす
ゅしうゅに

手入をアコーパッワス ※

。すましプッワスとす
お

押を 

、せさ
うどい

動移をータンイポに
うこうほ

向方のンーロクいたしプッワス

）るえ
か

替り
き

切を
さうそ

作操（るすプッワスにンーロク 

。すまえ
き

消がンーロクのて

べすたし
いせくさ

成作、とるれ
ふ

触にトイラい
ろし

白。すま

え
き

消とるす
くょしっせ

触接が
んしじ

身自ーヤイレプにンーロク

。すまりなにンョシ

ーモーロスがき
ごう

動は）
うゅち

中
いせくさ

成作ンーロク（
だいあ

間るいてし
お

押を   ※

。すまきで
いせくさ

成作でま
いた

体４に
じうど

時同はンーロク ※

。すまきで
いせくさ

成作とるす
ゅしうゅに

手入をスイバデーパッワス ※

す
け

消をンーロク 

。すまれさ
いせくさ

成作がンーロ

クに
ょしば

所場のそ、とす
なは

離らかてし
じうょひ

示表をクーマンーロクてし

お

押を  、せさ
うどい

動移をータンイポで  に
ょしば

所場いたし
いせくさ

成作

るす
いせくさ

成作をンーロク 



プッワス、
いせくさ

成作のンーロク 】 トイラトッレオイバ 【

プッワス 】 トイラドッレ 【

いせくさ

成作ンーロク 】 トイラールブ 【

。すまれさ
んげいせ

限制が
さうそ

作操の
か

下
い

以、はで
かな

中のトイラな
ゅしくと

殊特



6
す す

かためーゲ ム 進の

スワッパーデバイス を使
つ か

いながら探索
た ん さ く

して行
い

きます。5

。すまきて

けかり
たか

語をジーセッメな
まざまさ

々様。すで
きせんが

石岩の
ぞな

謎

ーャチッォウ

。すまし
うどい

動移
んかんゅし

間瞬にアリエの
つべ

別

ーターポレテ

。んせまきで
ゅしうゅに

手入ばれけなし
くょしっせ

触接が
んしじ

身自ーヤイレプ ※

。す

まきでがとこる
み

見らかグローリモメの
ともて

元手は

ょし

書
くこうほ

告報ため
つあ

集。すまきで
ゅしうゅに

手入を
ょし

書
くこうほ

告報の
こ

去
か

過

ルナミーターリモメ

。すまきでがとこるすりたし
ょじいか

除解を

クッロ、りたし
うどき

動起をーターポレテのめたむ

すす

進にアリエの
つべ

別、とるす
ゅしうゅに

手入を
ずか

数たれらめ
き

決

ブーオィテリュキセ 

。すまりあが
うのんは

応反とす
お

押を  、はでろことる

れさ
じうょひ

示表が。すまみ
すす

進てし
ゅしうゅに

手入をブーオィテリュキセ

たかしの
くさんた

索探
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ーュニメズーポ

プッマ

。すまし

じうょひ

示表をーュニメンイメ :ーュニメンイメ

。すまきで
んにくか

認確を
うほうほ

法方
さうそ

作操 :
いめつせ

明説
さうそ

作操

。すまし
いせうょち

整調

をさる
かあ

明の
んめが

面画/し
な

無り
あ

有の

くまじ

幕字/
どんか

度感のクッィテスR/
うょりんお

量音 :ンョシプオ

。すまめ
じは

始をムー

ゲらかトンイポたし
かうつ

過通に
ごいさ

後最 :
いかいさ

開再らかトンイポクッェチ

。すまり
ども

戻にムーゲ :ーュニィテンコ

。すまりなにーュニメズーポで 

ち

置
い

位
いざんげ

在現

。すまえ
き

消はンコイア、とるす
ゅしうゅに

手入や
かうつ

過通 ※

。すまし
わらあ

表を
うよいな

容内の
か

下
い

以、はンコイアの
うょじ

上プッマ

ーャチッォウ：

ルーソンコ：

ーターポレテ：

ルナミーターリモメ：

ブーオィテリュキセ：

チッハの
さうょち

査調
み

未：



7
きり うょひけ ん

など利権 記表

Wii Uのロゴ・Wii Uは任天堂の商標です。

©FACEPALM GAMES 2014
Licenced by Curve Digital.

Portions of this software are copyright © 2012
The FreeType Project (www.freetype.org). 
All rights reserved.

© 2012, Xiph.Org Foundation
Redistribution and use in source and binary forms, with or
without modification, are permitted provided that the following
conditions are met: 
• Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer. 

• Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution. 

• Neither the name of the Xiph.org Foundation nor the names
of its contributors may be used to endorse or promote
products derived from this software without specific prior
written permission. 

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESS

■Vorbis

本ソフトウェアではDynaFontを使用しています。DynaFontは、
DynaComware Taiwan Inc.の登録商標です。

本製品は、ＰＵＸ株式会社のソフトウェアコーデック
MediaArtist®を使用しています。MediaArtist及び
MediaArtistロゴはパナソニック株式会社の登録商標です。

■Freetype

。すまいてれさ止禁は用使的業商、き除を合場るいてれらめ
認で律法。すで能可用使みので体本U iiWの様仕本日は品本

。んせまりあはでのもるす

限制を為行るすと的目を用使的私るいてれらめ認上法権作著
は告警のこ、おな。いさだく意注ごでのすまれらせ罰は反違
。すまいてれらじ禁に重厳で律法は布配断無や製複断無の書

明説やアェウトフソ。すまいてれさ護保りよに権作著は品本

要重



OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN NO EVENT SHALL THE FOUNDATION OR
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES ( INCLUDING,  BUT NOT L IMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY,
OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGE. “



8
きあ さと

せ先合問い わお

鳥羽鉾立町11番地1

010-120-0750

/ 間時付受話電 00:81 ～ 00:01
) く除を日休定設社会、日祝 (

2400-116〒
ータンセスビーサ堂天任

地番65田楽神町倉小市治宇府都京

。すましたい
い願おにうよいなのい違間お、てめか確くよは号番話電 ※

。いさだくけかおに 3313-82-4770  はらか話電PI

ータンセスビーサ堂天任

先り送･せわ合い問お るす関に理修

せわ合い問お るす関にい扱り取・売販・品商

021-110-0750

/ 間時付受話電 00:81 ～ 00:01金～月
) く除を日休定設社会、日祝、日、土 (

。んせまりおてしをえ答おはていつに報情略攻 ※
。すましたい

い願おにうよいなのい違間お、てめか確くよは号番話電 ※

。いさだくけかおに 1169-266-570  はらか話電PI

口窓談相ご様客お

上区南市都京 1058-106〒
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