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裏
ゼ
ル
ダ
　
攻
略
ガ
イ
ド

裏
ゼ
ル
ダ
　
攻
略
ガ
イ
ド

魂魂
のの
神神
殿殿
（（
ここ
どど
もも
リリ
ンン
クク
））

魂魂
のの
神神
殿殿
（（
ここ
どど
もも
リリ
ンン
クク
））

魂
た ま し い

のの神
し ん

殿
で ん

（（ここどどももリリンンクク））
こどもとおとな、別

べ つ

のルート

で攻
こ う

略
りゃく

するのは「表
おもて

」と同
お な

じ。

まずは銀
ぎ ん

のグローブをめざす。

こどもルート、おとなルートの区
く

切
ぎ

りは

「表
おもて

」とは若
じゃっ

干
かん

違
ちが

い、重
じゅう

複
ふく

する部
ぶ

分
ぶん

が少
すこ

し増
ふ

えた。こどもリンクで宝
たから

箱
ばこ

を出
だ

し、おとなに

なって取
と

るというパターンもあるが、中
なか

身
み

は

カギなので、必
ひつ

要
よう

最
さい

小
しょう

限
げん

の行
こう

動
どう

なら不
ふ

要
よう

。

マップの見方 ～ 謎解きチャートに対応する番号1 黄金のスタルチュラ はしごや移動床など上下できるポイント

スタルフォスは倒
たお

すよりも、

回
かい

転
てん

床
ゆか

から落
お

としたほうが手
て

っ取
と

り早
ばや

い。

アヌビスはディンの炎
ほのお

で倒
たお

すこと。
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裏
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攻
略
ガ
イ
ド

裏
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ダ
　
攻
略
ガ
イ
ド

魂魂
のの
神神
殿殿
（（
ここ
どど
もも
リリ
ンン
クク
））

魂魂
のの
神神
殿殿
（（
ここ
どど
もも
リリ
ンン
クク
））

ハンマーでコブラ像側の岩を壊す

宝箱からボムチュウを入手し、天井の穴を塞いで

いる岩を壊す

入口近くの壁のスイッチを矢で射ると、宝箱（ボ

ムチュウ）が出現

コブラ像の背中にある岩をバクダンで壊して現れ

た目玉スイッチを撃つと、宝箱（カギ）が出現

（ここからこどもリンクになって行動）ナボール

と話し、ハイハイ通路を通る

トーチスラグを全滅させるとドアが開く

墓石を動かしスイッチを踏むと金網が倒れる

ボムチュウで向こう岸の岩を壊すと目玉スイッチ

が現れる。パチンコで狙うと向こう岸に渡れる

敵を全滅させるとドアが開く

回転台に乗るとスタルフォスが出現。倒すか落と

すかするとドアが開く

墓を押しスイッチを踏むと金網が倒れ向こう岸に

渡れるようになる。宝箱から（マップ）を入手

敵を全滅させると宝箱（カギ）が出現

ハイハイ通路を塞ぐ岩をボムチュウで壊し、カギ

のドアを開ける

目の前のスイッチを叩く前に、ディンの炎で上に

いるライクライクを倒しておく

壁を登り敵を全滅させると宝箱（ボムチュウ）が

出現

壁の岩をボムチュウで壊すと床の太陽マークに光

が当たり宝箱が出現。まだ取れない

ドアを開き女神像のある部屋に入る

女神像の右脇腹の目玉スイッチを叩くと宝箱（コ

ンパス）が出現

女神像正面のドアの上に氷付けの目玉スイッチが

あるので、ディンの炎を使い、部屋に入る

穴の中の目玉スイッチを叩くと宝箱（カギ）が出現

の階段まで戻る

階段を登ると飛ぶツボがあるので先に叩く。階段

の手すりから時のブロックにバック転で飛び降り

る。時の歌で小さなブロックを出現させ、木箱を持

って階段を登る。さらに時の歌で大きなブロックを

出し、女神像の右手に降りて木箱を乗せると、3Ｆ

へのドアが開く

火を吹く像に注意して進む

太陽マークのブロックＢを光のところに持ってい

くと宝箱（回復のハート）が出現

太陽マークのブロックAを光のところに持ってい

くとドアが開く

カギのドアを開いて進み、アイアンナックを倒す

とドアが開く。邪神像の右手に出て宝箱（銀のグロ

ーブ）を入手

文字色がグレーの項目はクリアには必要としないものです
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裏
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ダ
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イ
ド

魂魂
のの
神神
殿殿
（（
おお
とと
なな
リリ
ンン
クク
））

魂魂
のの
神神
殿殿
（（
おお
とと
なな
リリ
ンン
クク
））

魂
た ま し い

のの神
し ん

殿
で ん

（（おおととななリリンンクク））
ガノン城

じょう

前
ま え

の最
さ い

後
ご

の難
な ん

関
か ん

。絡
か ら

み合
あ

う複
ふ く

雑
ざ つ

な謎
な ぞ

解
と

きも多
お お

いの

だが、それでも挑
ちょう

戦
せ ん

する?

マップの見方 ～ 謎解きチャートに対応する番号1 黄金のスタルチュラ はしごや移動床など上下できるポイント
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裏
ゼ
ル
ダ
　
攻
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ガ
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裏
ゼ
ル
ダ
　
攻
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イ
ド

魂魂
のの
神神
殿殿
（（
おお
とと
なな
リリ
ンン
クク
））

魂魂
のの
神神
殿殿
（（
おお
とと
なな
リリ
ンン
クク
））

スタルフォス2体
たい

とフォールマ

スターが4体
たい

出
しゅつ

現
げん

。リンクの影
かげ

に注
ちゅう

意
い

し、捕
つか

まらないように。フォー

ルマスターは太
たい

陽
よう

のスイッチに光
ひかり

を当
あ

てると出
しゅつ

現
げん

数
すう

が増
ふ

えるので、

行
こう

動
どう

中
ちゅう

にスイッチを入
い

れてしまっ

た場
ば

合
あい

はスタルフォスとの戦
たたか

いを

一
いち

度
ど

止
と

めて、襲
しゅう

来
らい

に備
そな

える。

↓↓

先
に
ス
タ
ル
フ
ォ
ス
を
撃
退
す
る

33FF

44FF

↑↑太陽のスイッチが入ってしまっ

たら、フォールマスターに注意
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裏
ゼ
ル
ダ
　
攻
略
ガ
イ
ド

裏
ゼ
ル
ダ
　
攻
略
ガ
イ
ド

魂魂
のの
神神
殿殿
（（
おお
とと
なな
リリ
ンン
クク
））

魂魂
のの
神神
殿殿
（（
おお
とと
なな
リリ
ンン
クク
））

最初の部屋の天井の穴をフックショットで登る。

大きなブロックを動かしてドアを開け、女神像の部

屋に入る

こどもルートに2Ｆドアから入り、フックショッ

トを使って宝箱（カギ）を入手。スイッチを叩きシ

ャッターを開き、1Ｆに降りる

ハイハイ通路の手前のスイッチをハンマーで叩く

と宝箱が出現。まだ取れないので女神像の部屋に戻る

時のブロックの木箱を女神像の右手に乗せ、こど

もルート3Ｆに入る。やり方はこどもと同じ

太陽マークのブロックCを光の当たるところに移

動させると、フックショットで黄金のスタルチュラ

が取れる。女神像の部屋に戻る

ピエールを呼んで3Fに登り、カギのドアを開ける。

階段の踊り場から燭台にフックショットを刺して移

動することもできる

フックショットを使って炎を超える

敵を全滅させると宝箱（矢）が出現

部屋の上のほうのブロックの前で時の歌を吹く。

次に反対側のブロックの前に移動して、時の歌を2回

吹くと木箱が落ちてくる。スイッチの上に乗せると

ドアが開く

宝箱はトラップ。剣かハンマーで叩いてドアを

開く

見えないフロアマスターを倒すとドアが開く

アイアンナックを倒してドアを開き、邪神像の左

手に出て宝箱からミラーシールドを入手。 の部屋

まで戻る

ミラーシールドで太陽マークに光を反射させると

ドアが開くので入る

宝箱（ボスの部屋のカギ）を入手。女神像の部屋

に戻る

像のひざから炎の矢で柱の上の3つの燭台に火を

つけると、2Fのドアが開くので入る

敵を全滅させる。太陽マークにミラーシールドで

反射光をあて、フォールマスターを全部登場させる。

するとシャッターが開き1Fに行ける

岩をハンマーで壊すとスイッチが出現するので

これをハンマーで叩く。水しぶきが一定時間なくな

り、最初の広間に行けるようになるので、その間に

白ルピーをすべて集める。失敗してもフロルの風で

戻れる

フロルの風で戻って入る。トライフォースマーク

のところでゼルダの子守唄を吹くとドアが開く。天

井に黄金のスタルチュラがいるので取る

砂場でリーバを10匹倒すと青いリーバと宝箱

（50ルピー）が出現。 の部屋に戻る

カギのドアを開けて入る。ハンマーでスイッチを

叩くと時のブロックが目印の小部屋に入れる。ここ

で時の歌を吹くと、ロンロン牧場の牛乳木箱が目印

の小部屋に入れる。ここでエポナの歌を吹くと、太

陽マークの小部屋に入れる。ここで太陽の歌を吹く

と、目印のない小部屋に入れる。ここで嵐の歌を吹

くと、最後の小部屋に入れる。ここでゼルダの子守

唄を吹くと、奥のドアが開く

宝箱から50ルピーを入手

黄金のスタルチュラを取る

こどもに戻って、この部屋に出した宝箱からカギ

を入手

再びおとなに戻り、 の部屋に戻りカギのドアを

開け入る。動く壁を登り　 へ

白ルピーを5つ取るとドアが開くので入る

トライフォースマークのところでゼルダの子守唄

を吹くと左のドアが開くので入る

木箱の下にあるスイッチをハンマーで叩くとドア

が開くので入る

太陽マークに光を当てると奥のコブラ像の周りの

炎が消える。この間に奥のコブラ像を柵の方向に回

す。次に手前のコブラ像を奥のコブラ像に向かうよ

うにまわす。見えない宝箱（カギ）を入手

トライフォースマーク前のカギのドアを開いて

入る

アイアンナックに柱を壊させると隠れた黄金のス

タルチュラ2体が取れる

大きな鏡の部屋に戻って、太陽マークに光を当て

るとリフトが下りて女神像の部屋に行ける

女神像の顔に光を当てるとボスの部屋へのドアが

現れる。ボスのカギを使って入る

文字色がグレーの項目はクリアには必要としないものです
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↑↑巨大な青いリーパは見慣れないが、表にも同じ状況で出現した
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