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ゲルドの修
し ゅ う

練
れ ん

場
じ ょ う

時
じ

間
か ん

制
せ い

限
げ ん

付
つ

きの戦
たたか

いがひんぱ

んにあるが、とにかく敵
て き

の数
か ず

が多
お お

い。何
な ん

度
ど

もトライせよ！

マップの見方 ～ 謎解きチャートに対応する番号1 黄金のスタルチュラ はしごや移動床など上下できるポイント

※マップ左上に50ルピーの宝箱があるが、入

り方が不明なため攻略法は未収録だが、クリ

アには影響ない。
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↑↑リザルフォス、ダイナフォス×2、ドドンゴ×2、アモス･･･こ

れだけの敵を一度に相手にする必要があるのだ

たくさんの敵
てき

を1分
ぷん

以
い

内
ない

に倒
たお

す必
ひつ

要
よう

があるが、1匹
ぴき

ずつ倒
たお

していると間
ま

違
ちが

いなく時
じ

間
かん

切
ぎ

れ。そこでドド

ンゴとアモスを倒
たお

したときの爆
ばく

風
ふう

を使
つか

い、周
しゅう

囲
い

の敵
てき

を巻
ま

き込
こ

んで倒
たお

すのが賢
かしこ

い戦
たたか

い方
かた

。

宝箱（矢、ボムチュウ）を入手。入り口横の目

玉スイッチを矢で射ると右側のドアが開く

時間内に敵を全滅させると宝箱（カギ）が出現

燭台に火をつけると炎が消える。白ルピーを3

回に分けて6個集めると右のドアが開く

床のクモの巣を焼き、水中で白ルピーを3つ取

ると宝箱（カギ）が出現。取ったら まで戻る

2本の燭台に火をつけると左のドアが開く

時間内に敵を倒すと宝箱（5ルピー）が出現

白ルピーを時間内にすべて取るとドアが開く

（取り方はマップを参照）

時間内に敵を倒すと宝箱（矢）が出現しドアが

開く

まことのメガネで見ると通路が見える。時のブ

ロックを出現させ、部屋の隅にある青い炎で氷を

解かしてから進む

段から下りると床が回転。真ん中の標的すべて

に連続で矢を射ると、宝箱（ボムチュウ）が出現。

1Ｆ右側のドアが開く

炎の中にあるスイッチを叩き2Ｆのドアを開く

時間内に敵を倒すと宝箱（矢）が出現。ドアが

開く

ドアの上のゲルドマークを射ると宝箱（カギ）

が出現するが、このままでは取れない

スイッチを踏むと真ん中の炎が消えるので、宝

箱（カギ）を取れる

入ってすぐのスイッチをハンマーで叩くとブロ

ックが現れる

フックショットを使いこのブロックまで移動

のスイッチでこのドアが開いているので、

部屋を時計周りに進む

3つのカギのドアを開けて進んでいく

真ん中のスイッチをハンマーで叩くと、2Ｆに

宝箱（氷の矢）が出現する

で開いたドアから2Ｆに上がり、宝箱から氷

の矢を入手。向かいの部屋にはまことのメガネを

使って入る
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→→アイアンナック再

び。（ ）1分以内に

倒すのは至難の技。

背後から攻撃し鎧を

剥ぎ取ろう

←←砂に足を取られ行

動が遅くなり敵の攻

撃を避けることがで

きなくなる。常に動

こう
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