
THE�LEGEND�OF�ZELDA�OCARINA�OF�TIME19

裏
ゼ
ル
ダ
　
攻
略
ガ
イ
ド

裏
ゼ
ル
ダ
　
攻
略
ガ
イ
ド

井井
戸戸
のの
底底

井井
戸戸
のの
底底

井
い

戸
ど

のの底
そ こ

まことのメガネを入
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ーデットに気
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をつけるだけだ。

小部屋の壁にはまった岩をバクダンで壊すと目玉

スイッチが出てくる。パチンコで撃つと、別の小部

屋のシャッターが開く

岩でふさがれた場所をバクダンで壊し進む

牢屋の隅のスイッチを踏むと向かいのシャッター

が開く

トライフォースマークの上でゼルダの子守唄を吹

くと、シャッターが開き部屋の中央へ行ける

水が湧き出していた顔の横のスイッチをパチンコ

で撃つと水がひく

宝箱からマップを入手

牢屋の壁のスイッチをパチンコで撃つと、向かい

のシャッターが開く

入り口付近の水が引いて歩けるようになったハイ

ハイ通路を通る

中ボスを倒すと宝箱（コンパス）を入手。さらに、

部屋の隅の床を壊してカギを入手。元の部屋に戻り、

マップ右上のハイハイ通路へ向かう

壁の顔をパチンコで撃つとシャッターが開く

カギのドアを開けて入る

隅の床をバクダンで壊すとスイッチが現れる。踏

むと踏むと　 の近くのシャッターが開くので、そこ

の穴からB3Fまで降りる

スイッチを踏むと部屋のどこかに宝箱が出現

段の上から降り、青い炎を目印にして宝箱（まこ

とのメガネ）を探し入手

まことのメガネで見えないスタルチュラを倒しつ

つ奥へ行き、黄金のスタルチュラを取る。ハシゴを

使いB1Fに戻る

まことのメガネで床を確認しながら歩き、カギを

入手

まことのメガネを使い見えない敵を倒したあと、

墓石を動かして黄金のスタルチュラを取る

カギを使ってドアを開ける

奥にいる黄金のスタルチュラを取る
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文字色がグレーの項目はクリアには

必要としないものです


