
Street Fighter II' Turbo: Hyper Fighting

1 dn seaoC mm

2  j à erourmmCo ceen

3 la de tieparoulDér nt eme

4  ed uejrcÉ  na

5  t V .SoC m ab

6 cép i xuauoC p s s



1 dn seaoC mm

♦ Vous pouvez changer les commandes dans le menu

des options.
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2  j à erourmmCo ceen

❷ Une fois que vous avez choisi le mode, turbo ou

normal, un écran vous proposant plusieurs

modes apparaît. Faites votre choix avec  et

appuyez sur START pour commencer à jouer.

❶ À l'écran titre, sélectionne

l'un des modes disponible

avec START. Faites défiler le

modes avec  pui

confirmez votre choix en appuyant sur START.
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3 la de tieparoulDér nt eme

● Un round se termine sur un match nul lorsque

les deux joueurs portent une attaque

simultanément et perdent tous les deux

l'énergie qui leur reste, ou si les deux joueurs

ont la même quantité d'énergie à la fin du

temps imparti.

● Si le score est toujours à égalité après quatre

rounds, la partie prend fin.

● Si aucun des joueurs n'a perdu à la fin du

temps imparti, celui qui a le plus d'énergie

l'emporte.

● Appuyez sur START sur une manette qui n'est

pas utilisée pour interrompre une partie à 1

joueur et commencer une partie à 2 joueurs.

Utilisez  pour sélectionner l

personnage avec lequel vou

voulez jouer, puis confirme

votre choix avec START o

n'importe quel bouton d'attaque. Pour gagner un

round, attaquez votre adversaire de façon à vider

sa jauge d'énergie. Le premier joueur à avoir

remporté deux rounds gagne le combat. Si vous

perdez un combat, votre partie se termine. Pour

continuer à jouer, appuyez sur START avant la fin

du compte à rebours.

♦ Vous pouvez changer la configuration des boutons

après avoir sélectionné votre personnage en

maintenant SELECT enfoncé.
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5  t V .SoC m ab

Une fois que les deux joueur

ont choisi leur personnage, il

peuvent régler leur handica

(ATTACK LEVEL). Ensuite, l

joueur 1 appuie sur SELECT pour passer à la

sélection du stage et fait son choix avec . Une

fois que les handicaps et le stage ont été

déterminés, il appuie sur START pour commencer

le combat. Après la fin du combat, appuyez sur

SELECT pour faire apparaître le menu des options

du mode combat VS., puis choisissez de refaire un

combat (CONTINUE), quitter la partie (QUIT) ou

remettre les records à zéro (RESET RECORDS).

Appuyez sur START pour confirmer votre sélection.
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6 cép i xuauoC p s s

Toutes les commandes présentées ci-dessous

présupposent que le personnage regarde vers la

droite. Les flèches correspondent aux directions

sur .
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♦ Le Whirlwind Kick peut aussi être effectué en l'air

(mode turbo seulement).
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♦ Vous pouvez également effectuer les attaques

Double Lariat et Quick Lariat en appuyant sur deux

boutons d'attaque au lieu de trois.
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