
Street Fighter II' Turbo: Hyper Fighting
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1 dn seaoC mm

♦ Vous pouvez changer les commandes dans le menu

des options.

gniop

ed puoC

L → X → Y : trof sulp ua

elbiaf sulp ud ici séssalc ,stneréffid

étisnetni'd xuaevin siort ed gniop

ed spuoc sed rennod zevuop suoV

reuqolB

.egètorp es li's emêm

segammod sed aribus laicéps

puoc nu ceva éuqatta egannosrep

nu ,tnadnepeC .tnassipuorcca suov

ne sessab seuqatta sed regétorp

suov ruop sab el te erèirra'l

srev écnofne  zenetniaM .etuah

euqatta etuot reuqolb ruop erèirra'l

srev  zenetniam ,reuqatta snaS

recalpéd eS

.ripuorcca suov ruop 

rus te retuas ruop  rus zeyuppA

.recalpéd suov ruop  rus zeyuppA

esuap

ne ertteM/remrifnoC/recnemmoC
TRATS

trof deip ed puoC R

trof gniop ed puoC L

elbiaf gniop ed puoC Y

neyom gniop ed puoC X

elbiaf deip ed puoC B

rennoitceléS

/sunem sel snad reugivaN
TCELES

neyom deip ed puoC A

rennoitceléS/reuqolB/recalpéd eS 

selapicnirp sednammoC



risias

uo retejorP

 .esirp

enu uo noitcejorp enu reutceffe

ruop etrof euqatta'd notuob nu te

 rus tneménatlumis zeyuppa siup

,eriasrevda'l ed suov-zehcorppA

deip

ed puoC

R → A → B : trof sulp ua

elbiaf sulp ud ici séssalc ,stneréffid

étisnetni'd xuaevin siort ed deip

ed spuoc sed rennod zevuop suoV

rerépucéR

.rerépucér ruop spmet ed sulp

ed nioseb arua egannosrep ertov

,alec snaS .euqatta'd sednammoc

sel rus te  rus elbissop

euq etiv issua zeyuppa ,énnos

setê suov euqsrol rerépucér ruoP



2  j à erourmmCo ceen

❷ Une fois que vous avez choisi le mode, turbo ou

normal, un écran vous proposant plusieurs

modes apparaît. Faites votre choix avec  et

appuyez sur START pour commencer à jouer.

❶ À l'écran titre, sélectionne

l'un des modes disponible

avec START. Faites défiler le

modes avec  pui

confirmez votre choix en appuyant sur START.

.cte ,snotuob

sed noitarugifnoc al ,stabmoc

sed eérud al ,étluciffid al zeifidoM

noitpO

).SV tabmoc(

ELTTAB .S.V
.rueuoj ertua nu zetnorffA

)reuoj à

recnemmoc(

TRATS EMAG

.rueuoj ertua

nu retnorffa tnemelagé zevuop

suov ,edom ec snaD .ruetanidro'l

rap sélôrtnoc seriasrevda

sed ertnoc zettabmoC

s

s

s

z

lamroN

.noitidE noipmahC :'II ™rethgiF

teertS uej ud ehcorp sèrt tse

edom eC .xuaicéps spuoc xuaevuon

sel snas te elamron essetiv à zeuoJ

obruT

. rus tnayuppa ne

sésoporp obrut ed xuaevin qnic sel

ertne noitcelés ertov setiaF .xiohc

ertov ed essetiv al à zettabmoC



3 la de tieparoulDér nt eme

● Un round se termine sur un match nul lorsque

les deux joueurs portent une attaque

simultanément et perdent tous les deux

l'énergie qui leur reste, ou si les deux joueurs

ont la même quantité d'énergie à la fin du

temps imparti.

● Si le score est toujours à égalité après quatre

rounds, la partie prend fin.

● Si aucun des joueurs n'a perdu à la fin du

temps imparti, celui qui a le plus d'énergie

l'emporte.

● Appuyez sur START sur une manette qui n'est

pas utilisée pour interrompre une partie à 1

joueur et commencer une partie à 2 joueurs.

Utilisez  pour sélectionner l

personnage avec lequel vou

voulez jouer, puis confirme

votre choix avec START o

n'importe quel bouton d'attaque. Pour gagner un

round, attaquez votre adversaire de façon à vider

sa jauge d'énergie. Le premier joueur à avoir

remporté deux rounds gagne le combat. Si vous

perdez un combat, votre partie se termine. Pour

continuer à jouer, appuyez sur START avant la fin

du compte à rebours.

♦ Vous pouvez changer la configuration des boutons

après avoir sélectionné votre personnage en

maintenant SELECT enfoncé.
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4  ed uejrcÉ  na
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5  t V .SoC m ab

Une fois que les deux joueur

ont choisi leur personnage, il

peuvent régler leur handica

(ATTACK LEVEL). Ensuite, l

joueur 1 appuie sur SELECT pour passer à la

sélection du stage et fait son choix avec . Une

fois que les handicaps et le stage ont été

déterminés, il appuie sur START pour commencer

le combat. Après la fin du combat, appuyez sur

SELECT pour faire apparaître le menu des options

du mode combat VS., puis choisissez de refaire un

combat (CONTINUE), quitter la partie (QUIT) ou

remettre les records à zéro (RESET RECORDS).

Appuyez sur START pour confirmer votre sélection.
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6 cép i xuauoC p s s

Toutes les commandes présentées ci-dessous

présupposent que le personnage regarde vers la

droite. Les flèches correspondent aux directions

sur .

)omus hsarc(

hsamS omuS

.)tnemelues

obrut edom( deip ed puoc

ed notuob leuq etropmi'n +

 rus zeyuppa siup tnatsni

nu écnofne  zenetniaM

)omus

etêt ed puoc(

ttuB daeH omuS

.gniop ed puoc

ed notuob leuq etropmi'n +

 rus zeyuppa siup tnatsni

nu écnofne  zenetniaM

)sniam

ellim sed epparf(

palS

dnaH derdnuH

.gniop ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n rus etius

ed siof srueisulp zeyuppA

 )ria'l ne

nagaruo'l ed puoc(

kciK

enacirruH ria-diM

.)tnemelues

obrut edom( deip

ed puoc ed notuob leuq

etropmi'n +  )ria'l nE(

)nagaruo'l

ed puoc(

kciK enacirruH

.deip ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n + 

)nogard ud puoc(

hcnuP nogarD

.gniop ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n + 

)uef ed eluob(

llaberiF

.gniop ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n + 

adnoH .E

uyR



)rialcé

deip ed puoc(

kciK hsalF

.deip ed puoc

ed notuob leuq etropmi'n +

 rus zeyuppa siup tnatsni

nu écnofne  zenetniaM

)euqinos

noisolpxe(

mooB cinoS

.gniop ed puoc

ed notuob leuq etropmi'n +

 rus zeyuppa siup tnatsni

nu écnofne  zenetniaM

)eluob

ne elacitrev euqatta(

kcattA

gnilloR lacitreV

.)tnemelues

obrut edom( deip ed puoc

ed notuob leuq etropmi'n +

 rus zeyuppa siup tnatsni

nu écnofne  zenetniaM

)eluob ne euqatta(

kcattA gnilloR

.gniop ed puoc

ed notuob leuq etropmi'n +

 rus zeyuppa siup tnatsni

nu écnofne  zenetniaM

)éticirtcelé(

yticirtcelE

.gniop ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n rus etius

ed siof srueisulp zeyuppA

neK

eliuG

aknalB



♦ Le Whirlwind Kick peut aussi être effectué en l'air

(mode turbo seulement).

)uef ed eluob(

llaberiF

.)tnemelues obrut edom(

gniop ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n + 

)tnayonruot

deip ed puoc(

kciK dniwlrihW

.deip ed puoc

ed notuob leuq etropmi'n +

 rus zeyuppa siup tnatsni

nu écnofne  zenetniaM

)tnayorduof puoc(

kciK gninthgiL

.deip ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n rus etius

ed siof srueisulp zeyuppA

 )ria'l ne

nagaruo'l ed puoc(

kciK

enacirruH ria-diM

.)tnemelues

obrut edom( deip

ed puoc ed notuob leuq

etropmi'n +  )ria'l nE(

)nagaruo'l

ed puoc(

kciK enacirruH

.deip ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n + 

)nogard ud puoc(

hcnuP nogarD

.gniop ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n + 

)uef ed eluob(

llaberiF

.gniop ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n + 

feignaZ

iL-nuhC



♦ Vous pouvez également effectuer les attaques

Double Lariat et Quick Lariat en appuyant sur deux

boutons d'attaque au lieu de trois.

)tnemelues

obrut edom( )agoy

noitatropélét(

tropeleT agoY

.)eriasrevda ertov erèirred

zertîarappa suov( deip

ed uo gniop ed puoc ed

snotuob siort sel + 

uo )eriasrevda ertov tnaved

zertîarappa suov( deip

ed uo gniop ed puoc ed

snotuob siort sel + 

)agoy emmalf(

emalF agoY

.gniop ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n + 

)agoy uef(

eriF agoY

.gniop ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n + 

)edipar tairal(

tairaL kciuQ

.)tnemelues

obrut edom( deip ed

puoc ed snotuob siort sel

rus tneménatlumis zeyuppA

)nolip-uaetram(

revirD

eliP gninnipS

.gniop ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n rus zeyuppa

siup  ceva sérged 063

ed noitator enu zeutceffe

,eriasrevda nu'd étimixorp

à setê suov euqsroL

tairaL elbuoD

.gniop ed

puoc ed snotuob siort sel

rus tneménatlumis zeyuppA

gorlaB

mislahD



)edipar tucreppu(

tucreppU gnihsaD

.deip ed puoc

ed notuob leuq etropmi'n +

 rus zeyuppa siup tnatsni

nu écnofne  zenetniaM

)edipar

gniop ed puoc(

hcnuP gnihsaD

.gniop ed puoc ed notuob +

 rus zeyuppa siup tnatsni

nu écnofne  zenetniaM

)tnanruot puoc(

hcnuP nruT

.zehcâler siup ,tnatsni nu

sécnofne deip ed puoc ed

snotuob siort sel zenetniam

uo zehcâler siup ,tnatsni nu

sécnofne gniop ed puoc ed

snotuob siort sel zenetniaM

ageV



)ergit ud tucreppu(

tucreppU regiT

.gniop ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n + 

)los

ua ergit ud puoc(

tohS regiT dnuorG

.deip ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n + 

)ergit ud puoc(

tohS regiT

.gniop ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n + 

)edaluor

ne latsirc rialcé(

hsalF

latsyrC gnilloR

.gniop ed puoc

ed notuob leuq etropmi'n +

 rus zeyuppa siup tnatsni

nu écnofne  zenetniaM

)etnalov

enolecraB euqatta(

kcattA

anolecraB gniylF

.gniop ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n rus etiusne

zeyuppA .rum ua rehcorcca

suov ruop deip ed puoc

ed notuob leuq etropmi'n +

 rus zeyuppa siup tnatsni

nu écnofne  zenetniaM

)anuzI'd etuhc(

porD anuzI

.gniop ed puoc ed notuob

leuq etropmi'n +  uo

 rus zeyuppa ,eriasrevda

ertov ed ehcorp setê suov

euqsrol ,tnabmoter ne ,siup

retuas ruop deip ed puoc

ed notuob leuq etropmi'n +

 rus zeyuppa siup tnatsni

nu écnofne  zenetniaM

nosiB .M

tagaS



)uaesic

ne deip ed puoc(

kciK rossicS

.deip ed puoc

ed notuob leuq etropmi'n +

 rus zeyuppa siup tnatsni

nu écnofne  zenetniaM

)ohcysp tuassa(

rehsurC ohcysP

.gniop ed puoc

ed notuob leuq etropmi'n +

 rus zeyuppa siup tnatsni

nu écnofne  zenetniaM

)etêt-esarcé(

pmotS daeH

.deip ed puoc

ed notuob leuq etropmi'n +

 rus zeyuppa siup tnatsni

nu écnofne  zenetniaM


