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2 izi eranmoC i e

Usa SELECT per impostare i
numero dei giocatori e prem
START per iniziare.
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3 oi oclI g 

Pilota la Warp Rattler attravers
le varie aree e sconfiggi i bos
per superarle. Se ti scontri co
un nemico, un ostacolo o vien
colpito dal fuoco nemico e no
possiedi il potenziamento "?",
perdi una vita. Se perdi tutte le vite, la partita
finisce.

n
i
n
s
o



4  gdi coioheSc o rm

1

2

3

4

3

1

42

droceR

elautta oiggetnuP

itnenamir etiV

elibinopsid otnemaiznetoP



5 ema itnitoP zne

Le capsule rosse appaiono quando sconfiggi
nemici speciali o formazioni. Se ottieni una
capsula, si illuminerà un potenziamento in basso
sullo schermo. Quando si illumina il potenziamento
che vuoi usare, premi B. Prendendo una capsula
blu, tutti i nemici deboli sullo schermo saranno
distrutti.

♦ DOUBLE e LASER non possono essere utilizzati
insieme.
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