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Informacion sobre salud y seguridad

Lee con detenimiento la informacion sobre salud y seguridad. De lo contrario, se podrian producir dafios o lesiones.
Los nifios deben usar este producto bajo la supervisién de un adulto.

ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

o (Ciertas personas (aproximadamente una de cada 4000) pueden sufrir ataques o desmayos al recibir destellos o patrones de luz como los que se pro-
ducen al ver la television o jugar a videojuegos, incluso aunque no hayan sufrido nunca antes uno.

* Quien haya padecido alguna vez un ataque, pérdida de consciencia o cualquier otro sintoma relacionado con la epilepsia deberia consultar a su mé-
dico antes de jugar a un videojuego.

* Serecomienda a padres y tutores que vigilen a los nifios mientras juegan a videojuegos. Deja de jugar y consulta a un médico si tt o tu hijo experi-
mentdis sintomas como convulsiones, espasmos oculares o musculares, pérdida de consciencia, alteracion de la vision, movimientos
involuntarios o desorientacion.

B Precauciones para reducir la probabilidad de sufrir un ataque mientras juegas:
1. No juegues si estds cansado o tienes suefio.
2. Juega siempre en lugares bien iluminados.
3. Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

ADVERTENCIA SOBRE LA FATIGA VISUAL Y LOS MAREOS

Aljugar a videojuegos durante mucho tiempo sequido podrias sentir molestias en los ojos. Ademés, algunos jugadores podrian sufrir mareos. Sigue

estas recomendaciones para evitar problemas como la fatiga visual, los mareos y las nauseas:

o Evita jugar durante demasiado tiempo seguido. Se recomienda a padres y tutores que controlen el tiempo que los nifios pasan jugando.

* Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aunque creas que no lo necesitas.

* Sisientes cansancio o dolor en los ojos mientras juegas, o si notas fatiga, mareos o nduseas, deja de jugar y descansa varias horas antes de conti-
nuar.

e Sidichos sintomas no cesan o sientes otras molestias, deja de jugar y consulta a un médico.

ADVERTENCIAS SOBRE LAS LESIONES CAUSADAS POR MOVIMIENTOS REPETITIVOS

Al jugar durante varias horas sequidas, podrias sentir dolor en los musculos, en las articulaciones o en la piel. Para evitar problemas como tendinitis,
sindrome del tinel carpiano o irritacion cutdnea, sigue estas recomendaciones:

o Evita jugar durante demasiado tiempo seguido. Se recomienda a padres y tutores que controlen el tiempo que los nifios pasan jugando.
 Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aunque creas que no lo necesitas.

e Sisientes cansancio o dolor en las manos, las mufiecas o los brazos mientras juegas, o si notas sintomas como hormigueo, entumecimiento,
quemazon o agarrotamiento, deja de jugar y descansa varias horas antes de continuar.

e Sidichos sintomas no cesan o sientes otras molestias, deja de jugar y consulta a un médico.

ADVERTENCIAS SOBRE EL USO DE APARATOS ELECTRICOS

Para prevenir sobrecalentamientos, fuego, explosiones, descargas eléctricas, lesiones, deformaciones y fallos, sigue estas instrucciones:

© No utilices la consola durante una tormenta eléctrica.

* No desmontes, modifiques ni trates de reparar la consola.

* No pises los cables de la consola ni los retuerzas o tires con fuerza de ellos. Para desconectar la consola de la fuente de alimentacion, apagala primero
y tira del enchufe, no del cable.

* No permitas que entren liquidos ni sustancias extrafias en la consola. i, pese a todo, entraran liquidos (agua, zumo, aceite, orina de una mascota. ...)
o sustancias extrafias, deja ddejkllga{ inznediatamente, apaga la consola, desconéctala de la fuente de alimentacion y ponte en contacto con el Servicio

de Atencion al e para averiguar qué se debe hacer.

o Utiliza unicamente un adaptador de corriente que sea compatible con esta consola, como el adaptador de corriente USB de Nintendo (CLV-003(EUR))
(se vende por separado) u otro adaptador compatible de 5V/1 A (5 W) con puerto USB. Antes de utilizarlo, verifica que este homologado en tu pais
y lee el manual de instrucciones del propio adaptador para asegurarte de que sea compatible con esta consola.

© Para conectar el cable USB a la consola o a una fuente de alimentacion, orienta el conector del cable correctamente e insértalo en el puerto USB.

 No toques los conectores con los dedos ni con objetos metalicos.

* No toques la consola con las manos himedas, sudorosas o grasientas.

* No utilices transformadores destinados a otros paises ni requladores de la intensidad de la luz, porque podrian modificar el voltaje de la corriente.

 No sobrecargues el circuito conectando demasiados aparatos a las tomas de corriente o utilizando varios ladrones.

* Si percibes ruidos extrafios, humo u olores inusuales mientras usas la consola, apagala inmediatamente, desconéctala de la fuente de alimentacion y
ponte en contacto con el Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo.
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ADVERTENCIAS GENERALES

@ Este producto no es apto para nifios pequefios (riesgo de estrangulamiento). El cable del mando podria enrollarse en el
cuello. Mantén la consola lejos del alcance de nifios pequeios y mascotas.

Los nifios pequefios podrian meterse en la boca los cables u otros accesorios y causarse lesiones.
Desecha el embalaje inmediatamente después de haber desempaquetado el producto. Los nifios pequefios podrian tragarse por accidente el em-
balaje.

Usa la consola con cuidado

B No utilices ni guardes la consola en lugares hiumedos o donde haga calor, por ejemplo:
© en lugares expuestos a la luz directa del sol;
 en |ugares proximos a fuentes de calor, como radiadores y fuegos de cocina;
 sobre una manta eléctrica o una alfombra de fibra larga;
© sobre aparatos de mdsica o video;
© en lugares sin ventilacion, como el interior de un vehiculo en dias de calor.

@ No utilices ni guardes la consola en zonas donde se acumule polvo, gases o humo de tabaco. Si se acumula polvo u otra
sustancia extraia en los terminales o conectores de la consola o en los cables, limpialos con un aspirador, una gamuza
seca u otro producto adecuado.

B No utilices ni coloques la consola en lugares donde se produzcan cambios bruscos de temperatura que puedan provocar
la condensacion de agua, como junto a aparatos de aire acondicionado. Si se condensara agua sobre la consola, apagala
y deja que las gotas se evaporen.

@ La consola es tinicamente para interiores.

B No ejerzas demasiada fuerza sobre la consola.
@ No fuerces los cables ni otros accesorios al conectarlos.
@ Utiliza unicamente accesorios compatibles.

@ Sila consola esta daiada, ponte en contacto con el Servicio de Atencion al Consumidor. No toques las zonas dafiadas y
evita el contacto con liquidos procedentes de fugas.

Como utilizar la consola

P
Informacion basica USB e~

Conexién a una fuente de alimentacion

Utiliza uno de los siguientes adaptadores
de corriente:
« Adaptador de corriente USB de Nintendo
(CLV-003(EUR)) (se vende por separado).
« Adaptador de corriente de 5V/1A (SW)
con puerto USB (se vende por separado).
Nota: Algunos dispositivos compatibles con
USB permiten alimentar la consola, pero Nintendo no puede recomendar
ninguno en particular. Sigue siempre las instrucciones incluidas en los

dispositivos fabricados por terceros.

Conectael
cable USB
(alimentacion).

Conecta el cable
HDMI™ de alta velocidad.

HDMI

Conecta el mando. Puerto HDMI del
televisor o monitor
00/ 3:4 (' («J: W0 Comprueba que los conectores de los cables estén orientados adecuadamente e insértalos en los puertos correctos. ]

E Enciende la consola.

Al encender la consola, accederds
directamente al ment HOME. Sigue
las instrucciones en pantalla.

| pulsar este botdn durante una partida,

e creard un punto de suspension y volverds
al ment HOME.

dido/Anaaad
Enc pag: —,

Después de jugar
Para evitar fallos o la pérdida de datos, apaga primero la consola y, a
0 desconecta el cable USB de la consola.

ion, desenchufa el adap de corriente de la toma de corriente

Modo de Sila consola permanece inactiva durante una hora, se apagara automaticamente (en caso de que se esté ejecutando alguin juego,
ahorro de se creard un punto de suspension), pero el boton POWER quedara en posicién de encendido. Por lo tanto, cuando vayas a usar la
energia consola de nuevo, deberas pulsar el botén POWER dos veces para volver a encenderla.

( Pista de StarTropics: la frecuencia oculta en la carta del Dr. J es 747 MHz. )
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