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[1 : Controles

Controles basicos

Moverse/Agacharse/Subir o bajar o~
escaleras
Saltar A
Atacar/Usar arma (con o) B
Empezar/Confirmar/Pausar/

: START
Reanudar la partida
Seleccionar en el mend SELECT




2 : Inicio

@ Pulsa START en la pantalla
del titulo para empezar una
partida.

@ Cuando tu partida haya

terminado, selecciona Pantalla del titulo
CONTINUE (Continuar) y

pulsa START para volver a empezar desde el
principio del nivel. Si lo que quieres es
comenzar la partida desde el principio,
selecciona END (Finalizar) con SELECT vy pulsa
START para confirmar.



3 | Juego

Supera 18 fases divididas en 6
niveles y derrota al maligno

conde Dracula que te espera

en lo mas alto del castillo.
Perderas una vida si se acaba el tiempo, caes por

un agujero o tu barra de salud se agota.



[4 - Pantalla de juego

Arma equipada

NUmero de corazones

Cada vez que uses un arma, gastaras al menos

un corazon.
Vidas restantes

@ Barra de salud

Barra de salud del enemigo



5 : Armas

Daga

No causa muchos danos, pero puede
recorrer grandes distancias cuando se
lanza. Desaparecera cuando alcance a

un enemigo.

Hacha
Provoca grandes danos, pero es lentay

vuela describiendo un arco.

Agua bendita
Explota en el suelo cuando la arrojas y
quema a los enemigos que pasen sobre

ella.

Bumeran
Esta poderosa arma vuelve a ti después

de lanzarla.

Reloj

Usalo para hacer que los enemigos se
detengan. Gastaras cinco corazones
cada vez que lo uses.




6 : Objetos

Corazon pequeno
Aumentara tu reserva de corazones en

una unidad.

Corazén grande
Aumentara tu reserva de corazones en

cinco unidades.

Cruz
Cuando lo recojas, este objeto
destruira a todos los enemigos que se

encuentren en la pantalla.

Pocion de invulnerabilidad
Si la recoges, seras invulnerable

durante unos segundos.

Cadena

Transforma tu latigo en una cadena. Si
recoges otra mas, aumentaras su
longitud.

Bolsa de dinero

Aumenta tu puntuacién. Las bolsas
rojas valen 100 puntos, las azules
valen 400 y las blancas, 700.

Disparo doble y triple

Estos objetos aumentan el nimero de
ataques consecutivos que puedes
efectuar con tu arma.

Carne

Rellena parcialmente la barra de salud.

Cristal magico

Rellena totalmente la barra de salud.




V4 : Fin de la partida

Si te quedas sin vidas, la
partida terminara. Selecciona
CONTINUE en la pantalla de fin

de la partida para volver a

empezar desde el principio del ultimo nivel al que
hayas jugado o END para salir de la partida y

volver a la pantalla del titulo.



