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1 lo seroC tn

ramrifnoC/rasuaP/razepmE TRATS

ranoicceleS TCELES

esrevoM 

socisáb selortnoC



2 cioIni

Cambia el número de jugadore

con SELECT y pulsa STAR

para empezar.
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3 goeJu

Mueve a Pac-Man por e

laberinto y cómete todas la

bolas para pasar de nivel. Si t

atrapa un fantasma, perderá

una vida. Si te quedas sin vidas, la partida

terminará. Podrás aumentar tu puntuación y el

número de vidas comiendo Pac-Puntos,

Pac-Bolas, frutas y fantasmas.
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4  jde goue ntPa laal

Usa los pasajes para llegar al otro lado del

laberinto.
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5 lo saBaP -c

Cuando te comas una Pac-Bola, los fantasmas se

debilitarán durante un breve período de tiempo y

te los podrás comer. Si te comes varios fantasmas

seguidos, la puntuación se multiplicará. Los

fantasmas que te has comido volverán al centro de

la pantalla y entrarán al laberinto en su forma

normal.

♦ Los que no te hayas comido, volverán a su estado

normal en cuanto terminen los efectos de la

Pac-Bola, así que ten cuidado.
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6 ms saaaF tn

zolev le ,ykniP

.sadacsobme odnaraperp átse erpmeiS

osozerep le ,edylC

.otnot le esrecah

atsug eL .omtir us a sasoc sal ecaH

odimít le ,yknI

.selbicederpmi nos sotneimivom suS

orucso le ,yknilB

.osnacsed nis naM-caP a eugisreP


