
DOUBLE DRAGON II: The Revenge
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Drücke auf dem Titelbildschirm

A, um den Spielmodus

Bildschirm anzuzeigen. Wähl

mit  einen Spielmodus un

mit SELECT den Schwierigkeitsgrad aus. Drücke

START, um das Spiel zu beginnen.

Wähle einen der folgenden Schwierigkeitsgrade:

PRACTICE (Übung)/WARRIOR (Kämpfer)/SUPREME

MASTER (Großmeister).
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Die Schattenkämpfer habe

deine Freundin auf de

Gewissen, und jetzt liegt es a

dir und deinem Bruder Jimmy

Rache zu nehmen. Kämpfe dich durch neun

aufregende Missionen, begegne mehreren

herausfordernden Endgegnern und verprügele

unterwegs zahllose Schattenkämpfer-Punks.

Sobald alle Gegner auf dem Bildschirm besiegt

wurden, erscheint eine Hand als Orientierungshilfe.

Am Ende jeder Mission wird die

Hintergrundgeschichte anhand animierter

Zwischensequenzen stückweise enthüllt. Drücke A

oder B, um zur nächsten Szene fortzufahren, oder

START, um alle Szenen zu überspringen und direkt

zur Action zurückzugelangen.

● Versuche verlieren und Game Over

Die Energieanzeige des Spielers erscheint in

der Nähe des unteren Spielbildschirmrandes

und sinkt, wenn du Schaden nimmst. Sollte

deine Energieanzeige auf null absinken, fällst

du aus großer Höhe oder widerfährt dir

Ähnliches, verlierst du einen Versuch. Verlierst

du all deine Versuche, heißt es Game Over.

,

n

m

n



4 csd h mrilipS e ibl

1

2

3

4

5

4

1

32

5

)2 releipS( ehcusreV ednebielbreV

)1 releipS( ehcusreV ednebielbreV

)2 releipS( egieznaeigrenE

)1 releipS( egieznaeigrenE

erocshgiH



5 mseIt

Drücke A oder B, wenn du über einem Item stehst,

um es aufzuheben.
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