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1 rmanfo nentiotroCon r-Ille
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2 ts a trpS i le

Wähle mithilfe von SELECT di

Anzahl der Spieler aus un

drücke dann START, um da

Spiel zu starten.
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3  Ssde lsepi nduGr engla

Steuere Pac-Man durch da

Labyrinth und friss alle Pac

Punkte, um den Level z

beenden. Berührt dich ei

Geist, verlierst du einen Versuch. Hast du keine

Versuche mehr, ist das Spiel vorbei. Das Fressen

von Pac-Punkten, Powerpillen, Früchten und

Geistern erhöht deine Punktzahl. Immer wenn du

eine bestimmte Punktzahl erreichst, erhältst du

einen zusätzlichen Versuch.

n

u

-

s



4 csd h mrilipS e ibl

Nutze Warp-Tunnel, um zur anderen Seite des

Labyrinths zu gelangen.
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5 li l nepoP w re

Wenn du eine Powerpille frisst, werden die Geister

für kurze Zeit geschwächt und du kannst sie

fressen. Wenn du mehrere Geister hintereinander

frisst, erhältst du Bonuspunkte. Geister, die Pac-

Man gefressen hat, bewegen sich zur

Bildschirmmitte und erhalten dort ihre normale

Form zurück.

♦ Sobald die Wirkung der Powerpille nachlässt,

erscheinen auch die Geister, die Pac-Man nicht

gefressen hat, wieder in ihrer normalen Form, also sei

vorsichtig!
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6 tersGei
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